
La chasse au trésor 
(variante de la bataille navale) 

 
But du jeu : Retrouver les trésors cachés sur ou à côté de l’Ile au volcan. 

Par deux ou en équipes. 

Matériel :  

• Une planche «île» pour le meneur et une autre pour son ou ses 

adversaires. 

• Des pions trésors. 

• Des jetons pour notées les cases vérifiées sans trésor. 

Déroulement : (suggestion) 

Le meneur est le pirate. Il a caché 5 trésors sur l’île ou dans l’océan à côté 

de l’île. 2 trésors ne doivent pas se toucher.  

Ses adversaires doivent trouver les trésors en indiquant des codes de 

cases.  
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Trésors à découper et à plastifier pour le meneur et 

pour les adversaires. 


