Prénom : Date :

Topologie : décoder un parcours.

Lo Classe aw besor

Lile
du pirate

/{m/\
JII

Yt L
[T
! EI— ] i' %l

g2

,,...
[ e

C"“

/reuy/1y-a3uelo-ostad//:dny




mWwwt}/aLAuM wm.%oiAAW\,iQLo\.uM.

y3ueiorosizady/:dny

J’QLME.MMU\,A,&&/M endnok qui commence gan & som [V]/



Prénom : Date :

Lire pour jouer.
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Prénom : Date :

Topologie : Connditre et utiliser le vocabulaire spatial (sur, sous, devant, derriéere, au milieu, a
cote..).
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Prénom : Date :

Topologie : se déplacer sur un quadrillage en suivant un parcours code.
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Prénom : Date :

Topologie : Coder un parcours sur quadrillage.
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